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Einleitung

QTVR2Flash dient zur Konvertierung von fertig erstellten QuicktimeVR
Panoramen, Objectmovies oder Bilderserien in Flash5 Dateien.

Die erzeugten Flashdateien kbnnen nach der Konvertierung ohne das
Quicktime Plugin verwendet werden.

Um auch hochauflésende QuicktimeVR Panoramen oder Objectmovies
darzustellen, bietet QTVR2Flash dem Benutzer die Mdglichkeit, automatisch
Dateien zu erzeugen, die Details bei Bedarf nachladen.

Dies findet ausschliesslich clientseitig innerhallb von Flash statt und bedarf
keiner Installation weiterer serverseitiger Programme oder Pluglns.

Die erzeugten Flashfime kdnnen durch verschiedene Befehle gesteuert und in
andere Flashprdsentationen eingebunden werden.

Das vorliegende Handbuch erldutert anhand von zwei Beispielen wie Sie
hochaufldsende Panoramen und Bilderserien konvertieren.

Alle Screenshots in diesem Handbuch zeigen die Pro Version von QTVR2Flash.
Die Darstellung kann in anderen Versionen abweichen.

Systemvoraussetzungen

System: Ab Pentium3/450 MHZ, 128MB Speicher,
20MB freier Festplattenspeicher fUr QTVR2Flash und
1 Gbyte freier Festplattenspeicher fUr temporére
Dateien.

Empfohlen: Pentium4/2,4GHZ, 512MB Speicher,
20MB freier Festplattenspeicher fir QTVR2Flash und
2 Gbyte freier Festplattenspeicher fUr tempordare
Dateien.

Betriebssystem: Windows NT4/2000/XP
Windows 98/ME systembedingt mit

Auflosungsbeschrankung (1600x1200) for
Konvertierungen.



QuicktimeVR Panorama nach Flash konvertieren

Dieser Abschnitt des Benutzerhandbuchs wird Sie Schritt fUr Schritt durch
QTVR2FlIash fUhren, um ein QuicktimeVR Panorama in einen FlashS Film zu
konvertieren.

Der Ablauf verhdilt sich bei zylindrischen und kubischen Panoramen gleich.
Bei kubischen Panoramen wird je nach ,,Field of View" Einstellung der obere
und untere Teil des Panoramas abgeschnitten.

Die verwendeten Screenshots zeigen die Professional Version von QTVR2FIash.
Die Darstellung kann in anderen Versionen abweichen.

Vorbereitung: Auswahl des Konvertierungsmodus

OTYR 2 Flash il i)

E : E QTVR2Flash Pro

Was michten Sie tun:

I & aus einem QTVR-Obijekt ein Flash-Objekt erzeugen I

D aus einer Reihe von Bildern ein Flash-Objekt erzeugen

O Gespeicherte Einstellungen venwenden:

) Batch-Konvertierung

O voiige Sitzung fortsetzen:
[elio_04 [18.06.2003 11:59.42)

1. Wdahlen Sie den Punkt ,,aus einem QTVR-Objekt ein Flash-Objekt erzeugen*

2. Klicken Sie auf ,Weiter*. Sollte sich der Dialog zum Aufbau einer DFU-
Verbindung 6ffnen, klicken Sie auf ,,Abbrechen*. Eine Verbindung zum
Internet wird nicht bendtigt.
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1. Wdahlen Sie das QuicktimeVR Panorama (z.B. clio_04.mov) aus, das
konvertiert werden soll.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Dateinamen, um eine
Vorschau des Panoramas anzuzeigen. Unter der Vorschau finden Sie
Informationen zum aktuellen Drehwinkel auf der x-(Tilt) und y-Achse (Pan).
Sobald Sie sich mit gedrUckter linker Maustaste im Film bewegen,
verdndern sich diese Werte.

3. Klicken Sie auf ,,Weiter"
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|| QTVRZFlash Pro

Grundlegende Einstellungen

Projektname: 1
clio_04 |

Anzahl Schiitte: 4+5
Gesamtwinkel: 360 =
i S
Start Par: Elj

[in degrees)
LoD Titaus Vorschay ]
Initialer Zoom: 6

Initizlen Zoom aus Yorschau |
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H|

Informationen
Mame:

Giriife:

Pan:

Tilk:

c:hprogrammebqtvr2flashbinbelio_04.mav
400« 300 Pixel

0.2535248

-13.30632

Hinweise:

=

1. Vergeben Sie einen Projekthamen (Voreingestellt ist der Name der vorher

ausgewdhlten Quelldatei).

2. Wahlen Sie in der QuicktimeVR Vorschau mit der Maus die Startposition fur

die Konvertierung aus. Benutzen Sie die ,,SHIFT"-Taste, um einzuzoomen

und die ,,STRG"-Taste, um auszuzoomen.

3. Klicken Sie dann auf ,,Pan + Tilt aus Vorschau Ubernehmen'. Die Werte

werden in die beiden Felder geschrieben und sind jetfzt die
Starteinstellungen fur die Konvertierung.

4. Wdahlen Sie den Gesamtwinkel aus (360° fUr ein volles Panorama). Wenn
Sie z.B. nur ein halbes Panorama konvertieren mdchten, wahlen Sie 180°.
Das Programm verarbeitet den angegebenen Gesamiwinkel vom

Startpunkt aus im Uhrzeigersinn.

5. Die Anzahl der Schritte um die y-Achse bestimmt in wie viele Teile der
Gesamtwinkel unterteilt wird. Je gréBer die Anzahl, desto flUssiger die

Bewegung. Achtung: Die Anzahl der Schritte wirkt sich maBgeblich auf die

DateigroBe aus. Normalerweise sollten 10°-Schritte verwendet werden.

Wenn Sie die DateigréBe verkleinern mdchten, empfehlen wir 15°-Schritte.



6. FUr spezielle Anwendungen ist es méglich einen Startzoom (initialer
Zoomfaktor) ungleich 1 (Standardfaktor) zu definieren. Nutzen Sie dazu die
STRG- und SHIFT-Tasten, um in das Bild hinein- oder herauszuzoomen.
Klicken Sie danach auf ,Initialen Zoom aus Vorschau, um den Zoomfaktor
zu Ubernehmen. Die Anderung des initialen Zoomfaktors wirkt sich auf die
GréBe (in Pixeln) des zu exportieren Films (Zoomstufe ,,Normal*) aus
(beachten Sie hierzu Schritt 4), da die AusgabegrdéBe mit dem initialen
Zoomfaktor multipliziert wird, um eine entsprechende Qualitat zu erhalten.

7. Der Benutzer kann sein aktuelles Konvertierungsprojekt zu jedem
beliebigen Zeitpunkt unterbrechen und spdter wieder fortsetzen. Klicken
Sie auf ,,Beenden”, um das Projekt zu unterbrechen.

Alle Einstellungen werden gespeichert. Beim ndchsten Start finden Sie das
unterbrochende Projekt im Startdialog unter dem vergebenen
Projektnamen (Siehe auch ,,Fortsetzen von Konvertierungen”).

8. Klicken Sie auf ,,Weiter".
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rAusgabe-Einztellungen
weite:

Informationen

M are:
Girafie:
Pan:
Tilk

c:\programmehatyvr2flashhinclio_ 04 mov
400 « 300 Pixel

1]
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Hinweise:
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Werhdltnis:  1: 075

- maximaler Zoom
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Hahe: 2700 -
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Werhaltnis:  1: 0,75
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1. Die Ausgabeeinstellung bestimmt die Dimensionen des erzeugten
Flashfilms in Pixeln. Wahlen Sie die Breite und Hohe des zu erzeugenden
Films.

i’

Startauflésung Maximaler Zoom

2. Der maximale Zoom gibt an, wie groB (in Pixeln) die maximal zoombare
Detaildarstellung fUr einen Bereich ist. Je groBer dieser Wert gewdahlt wird,
desto lGnger dauert die Konvertierung und desto ndher kann an Details
herangezoomt werden. Im gezeigten Beispiel wurde das Seitenverhdaltnis
von AusgabegréBe (400x300) und maximalem Zoom (3600x2700) gleich
gewdhlt. Voraussetzung ist ein entsprechend hochauflésendes
QuicktimeVR Panorama.



3. Der Masterfilm (Master-Flash) auf dem alle Konvertierungen basieren, stellt
alle Steuerelemente fUr die konvertierten QuicktimeVR Filme zur Verfugung.
Wenn Sie einen anderen Masterfiim (z.B. Updates von Virtuall) nutzen
mdchten, wdhlen Sie diesen hier aus.

Achtung: Masterfilme mussen bestimmte Voraussetzungen erfillen.
Verwenden Sie daher bitte ausschliesslich Masterfiime von Virtual! Alle
Masterfilme die verwendet werden sollen, mussen sich im Unterordner
~Master* des QTVR2Flash Ordners befinden.

4. Klicken Sie auf ,,Weiter"
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QT¥R 2 Flash
QTVRZFlash Pro
Zoomstufen
Schritt | Lukliv | W eite: | Hihe: | Reihen: | Spalten: | -Dffset | Jpeg .. | Filter |
Worschau  Wahr 400 300 1 1 1] &0 =
Mormal “wahr 400 300 1 1 1] 0 .
Zoom1 ‘wiahr 1040 7a0 10 1 0 B0 UnSharp "
ZoomZ2 wahr 1680 1260 20 1 B30 &0 Sharpen Informationen
Zoom3 Wwahr 2320 1740 20 1 950 =1 Sharpen M arne: c:hprogramme’atyr 2flashiintclio_04.mov
Zoomd wfahr 2560 2220 a0 1 1270 &0 Sharperiore Grabe: 400 « 300 Pixel
Zoomb wfahr 3600 2700 36 1 1580 70 SharperMore Pan: ]
Tilk -13.20832
Hinweise:
dizse Zoomastufe venwenden <= I : =]
[ *erte per Raster andeuten
Proportionen erhalten
Bild als Preview verwenden: ISChlitt 1 vl
[ Fier anwenden: I vl
Weite: 400 2 Hihe: 300 :
Jpeq Qualitt:
Zoomstufen linear berechnen I Flir alle Zoomstufen libernehmen I
& initialen Zoom anpasser I
4|
Sohrif 4 von &: Zoomstufen

Die Definition der Zoom- und Qualitatsstufen stellt dem Benutzer weit-
reichende Einstellungsmaoglichkeiten zur VerfiUgung. Je nach Einstellungen
variieren die Ergebnisse stark.

Die nachfolgenden Einstellungen sind daher nur als Empfehlung zu verstehen
und stellen die optimalen Einstellungen fUr die Demoszene dar.

Die von QTVR2Flash angezeigten Voreinstellungen werden aus den in Schritt 3
eingegebenen Werten ermittelt. Diese Einstellungen erméglichen bei
Verwendung einen flussigen Ablauf bei guter Qualitét. Klicken Sie daher
entweder auf ,,\Weiter"”, um diese Einstellungen zu Gbernehmen oder
modifizieren Sie die Werte.

Einstellmoglichkeiten:

1. Wdahlen Sie zun&chst aus, welche der verfugbaren Zoomstufen Sie
verwenden oder bearbeiten mdchten.
Die Breite und Hohe der Zoomstufen ergeben sich aus den in Schritt 3
angegebenen Werten fUr AusgabegréoBe und maximalen Zoom.
Alle Werte kdnnen in diesem Schritt gedndert werden. In der Grund-
einstellung sind alle Zoomstufen aktiviert. Um eine Stufe an- oder
abzuschalten wdahlen Sie eine Zoomstufe aus und klicken Sie auf ,,diese
Zoomstufe verwenden".
Ein H&kchen zeigt an, dass die Zoomstufe akfiviert ist.




2. Der Schritt ,Vorschau* zeigt - wéhrend der konvertierte Flashfilm
(Zoomstufe ,,Normal*) geladen wird - eine Vorschau an. Hierbei kann es
sich um einen kompletten - voll beweglichen — Flm oder um ein Einzelbild
handeln.

M&chten Sie nur ein Vorschaubild anzeigen, klicken Sie auf die Zoomstufe
»Yorschau' und setzen Sie ein Hakchen in das Feld ,,Bild als Preview
verwenden®. Wahlen Sie danach in dem Feld rechts daneben denjenigen
Schritt, der als Vorschaubild verwendet werden soll.

Soll eine voll bewegliche Variante angezeigt werden, kdnnen Sie die
vorgegebenen Werte Ubernehmen oder Sie definieren die gewUnschte
Breite und Hohe fUr die Vorschau neu.

3. Zwischen der Zoomstufe ,,Normal* und ,, Zoom&" findet eine lineare
GréBenberechnung statt, die dafir sorgt, dass beim Hineinzoomen in den
umgewandelten Film jeweils die gerade passende Zoomstufe
nachgeladen wird.

Sie k&dnnen die Breite und Hohe jeder Zoomstufe individuell anpassen.
Achtung: Dies kann zu unerwunschten grafischen Effekten fUhren.

Wenn Sie die Einstellungen dndern mdchten, klicken Sie zundchst auf
»~Normal* und passen die Breite und Hohe der Stufe an. Klicken Sie dann
auf ,Zoom5" und passen hier die Breite und Hohe an. Klicken Sie danach
auf ,,Zoomstufen linear berechnen*, um die Werte fUr alle anderen
Zoomstufen zu berechnen. Die maximale Auflosung fUr Zoomstufeb betragt
systembedingt 3600x2800 Pixel in der Pro-Version und 2000x1000 Pixel in der
Standard-Version.

Bei maximaler Auflosung (3600x2800) muB die Anzahl der Spalten 1 sein.

Achtung: Unter Windows98/ME kann es systembedingt ab Auflésungen von
1600x1200 Pixel zu Problemen kommen.

4. Zusétzlich kénnen Sie fur die Zoomstufen 1 bis 5 die Aufteilung der Bilder in
Zeilen und Spalten bestimmen. Diese Werte definieren in wie viele Teile die
jeweilige Zoomstufe zerschnitten wird. Je mehr Schnitte (Teile) Sie
angeben, desto schneller sieht der Befrachter etwas von den
nachgeladenen Details. Gleichzeitig nimmt jedoch die DateigroBe der
zerschnittenen Zoomstufe zu. Eine Aufteilung in H6he/10 Reihen bei einer
Spalte ist empfehlenswert. Zusatzlich kann es sinnvoll sein die JPEG Qualitat
der Zoomstufen von ,,Normal* bis ,Zoom&5" ansteigen zu lassen. Wenn Sie
die Einstellungen (bis auf Breite und Hohe) fur eine Zoomstufe gemacht
haben und diese fUr alle Ubernehmen mdchten, klicken Sie auf ,,FUr alle
Ubernehmen®.



. QTVR2Flash bietet dem Benutzer die Mdglichkeit, fUr jede Zoomstufe inkl.
»vorschau' und ,,Normal* einen grafischen Filter anzuwenden (scharfen,
unscharf maskieren, weichzeichnen, etc.)

. QTVR2Flash berechnet automatisch fur jede Zoomstufe einen Offset auf
der x-Achse. Der hierdurch definierte Bildanteil wird entfernt, um die
Nachladezeiten der Zoomstufen zu optimieren und nur bendtigte Daten zu
speichern. Setzen Sie ein Hakchen in ,Werte per Raster andeuten®, um
diesen Offset und die gewdhlte Aufteilung des Bildes (siehe 4) anzuzeigen.

. Sollten Sie in Schritt 2 den initialen Zoom gedndert haben, wdahlen Sie die
Zoomstufe ,,Normal* und klicken auf ,,an initialen Zoom anpassen®. Breite
und Héhe von Normal werden angepasst. Danach muss erneut eine
lineare Berechnung zwischen ,,Normal* und ,,Zoom5" vorgenommen
werden.

. Klicken Sie auf ,,Weiter* wenn Sie alle gewinschten Anderungen oder die
Voreinstellungen Ubernehmen mochten.
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1. Wdhlen Sie einen Ordner, in den das konvertierte Panorama gespeichert
werden soll. In diesem Ordner werden auch tempordre Dateien
zwischengespeichert. Der Name des Ordners wird Innen oberhalb des
Verzeichnisbaums angezeigt. Je nach GréBe der zu konvertierenden Datei
kdnnen mehrere Gigabyte an tempordren Daten erzeugt werden. Stellen
Sie sicher, dass der ausgewdhlte Ordner genugend freien Speicher zur
Verflgung stellt.

2. Setzen Sie ein Hakchen in das Feld ,,Verzeichnis leeren*, um alle Dateien in
dem ausgewdhlten Ordner vorher zu I&6schen. Hierdurch werden sémfliche
in diesem und darunterliegenden Ordnern befindliche Dateien geldscht!
Achtung: Datenverlust moglich!

3. Wenn Sie einen neuen (leeren) Ordner erstellen mdchten, klicken Sie dazu
auf das Ordnersymbol und geben Sie einen Namen fur den neuen Ordner
ein.

4. Nur Pro-Version:
Um Konvertierungseinstellungen zur JobQueue (Batch Processing)
hinzuzufogen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf ,,Aktuelle
Einstellungen zur JobQueue hinzufiUgen und zurick zum Anfang”. Die
Einstellungen werden zur JobQueue hinzugefugt, und das Programm kehrt
zum Startbildschirm zurUck. Bereiten Sie so alle Konvertierungen vor, die Sie



automatisiert konvertieren mochten und wdahlen Sie danach im Startmend
den Punkt ,,Batch-Konvertierung*.

5. Klicken Sie auf ,,Weiter".
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Pan: 1]
Tilt: -13.20832

QTVR2Flash Pro Informationen
! * Mare: c:\programmehatyvr2flashhinclio_ 04 mov

Konvertierung ——
Hinweise:
Sobald Sie auf "Weiter" klicken, E d
werden die Bilder extrahiert.

QuellBilder anschliessend laschen 1
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1. Dieser Schritt stellt den Startbildschirm fUr die eigentliche Konvertierung
dar. Sefzen Sie ein Hdkchen in ,,Quellbilder anschliessend 16schen®, um die
tempordren Daten, die wdhrend der Konvertierung erzeugt werden nach
der Fertigstellung wieder zu 16schen. Je nach GréBe und Detailtiefe
kdnnen mehrere Gigabyte an Daten erzeugt werden.

2. Klicken Sie auf ,Weiter"”, um die Konvertierung zu starten.
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QTVR2Flash Pro

Konvertierung

Sobald Sie auf "Weiter'' klicken,
werden die Bilder extrahiert.

QuelBilder anschliessend ldechen

(] ]]

Lade Bild 7 von 36
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Statusanzeige wdhrend der Konvertierung.
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Name: c:programmehatyr2ilashisintclio_04.moyv
Giriie: 400 % 300 Pixel
Pan: 350
Tilk: -12.99334
Zerschneiden der Bilder
Hinweise:
Sobald Sie auf "Weiter" klicken,

werden die Bilder zerschnitten.

Quel-Bider anschlisszend [Bschen |
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1. Setzen Sie ein Hakchen in ,,Quellbilder anschliessend |6schen®, um die
tempordren Daten, die wdhrend des Zerschneidens erzeugt werden, nach
der Fertigstellung wieder zu 16schen. Je nach GréBe und Detailtiefe
kdnnen mehrere Gigabyte an Daten erzeugt werden.

2. Klicken Sie auf ,,Weiter", um das Zerschneiden zu starten.
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Informationen
Name; c:\programmehgtvr2flashisintelio_04. moy

GriiPe: 400 % 300 Piwel
Pan: 356 5551
Tilk: -12.99334

Hinweise:
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1. Die erzeugte Flashdatei wird auf der linken und die urspringliche
QuicktimeVR Datei auf der rechten Seite angezeigt. Klicken Sie auf
»Zuruck”, um Einstellungen zu dndern und erneut zu konvertieren oder auf
+Weiter”, um das Konvertierungsprojekt abzuschliessen.



Schritt 9 von 9: Konvertierung abschliessen

E : E QTVR2Flash Pro

Operation erfolgreich.

Sie finden den erzeugten Flashfilm unter:
|c:\plogramma\qtw2Hash\out\FIash\cho_Ud.swf |

“erwendete Einstellungen alz Preset speichemn:

Hame: Icl|0_04 vl Speichern |

Ich mochte einen weiteren Film bearbeiten | 2
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1. Klicken Sie auf ,Speichern*, um die Projekteinstellungen unter dem
vergebenen Projekthamen zu speichern. Einstellungen werden im Ordner
wPresets" abgelegt.

2. Klicken Sie auf ,,Beenden”, um QTVR2Flash zu beenden.

3. Wenn Sie eine weitere Konvertierung durchfGhren mochten, klicken Sie auf
»lch mochte einen weiteren Film bearbeiten*.

4. Um das erzeugte Flashpanorama weiter zu verwenden, kopieren Sie bitte
alle Dateien aus dem angegebenen Ordner in einen entsprechenden
Unterordner Ihres Flash-Projekts.



Objectmovies aus Bildern erzeugen

Neben der Konvertierung von QuicktimeVRs nach Flash5 bietet QTVR2FIash
die Moglichkeit aus Einzelbildserien Objectmovies zu erzeugen. Die erzeugten
Filme k&nnen ebenfalls Uber Zoomstufen verfugen.

Voraussetzung ist eine von 1 bis n durchnummerierte JPG Bilderserie. Die
Dateinamen muUssen folgende Struktur haben:

MeineBilderserie_001.jpg
MeineBilderserie_002.jog
MeineBilderserie_003.jpg

MeineBilderserie_036.jpg

Die Anzahl der Bilder innerhalb der Serie kann frei definiert werden. Es muss
sich jedoch immer um einen ganzzahligen Teiler der gewunschten
Ausgabegradzahl handeln —z.B. 36 oder 24 Bilder kénnen auf 360° verteilt
werden. Bei Objectmovies mit mehr als 360 Bildern muss die Gradzahl auf die
Anzahl der Bilder erhdht werden.

Die Anzahl der benutzten Bilder wirkt sich massgeblich auf eine flUssige
Bewegung, aber auch auf den Speicherbedarf des erzeugten Objectmovies
aus.

Achtung: Bestimmte JPG Formate konnen von QTVR2Flash nicht gelesen
werden. Offnen Sie in diesem Fall die Bilder in Ihrer Bildbearbeitungssoftware
und speichern sie erneut im JPG Format ab.

QTVR2FlIash ist nicht in der Lage aus einem einzelnen Panoramabild ein
Flashpanorma zu erzeugen. Das Panoramabild muB vorher in ein QuicktimeVR
konvertiert werden.

Um einen FlashS Film aus einer Bilderserie zu erzeugen, gehen Sie bitte wie
folgt vor:



Vorbereitung: Auswahl des Konvertierungsmodus

OTYR 2 Flash ) A

i : E QTVR2Flash Pro

Was michten Sie tun:

ezpeicherte tinstellungen verwenden:
| Bl

) Batch-Konvertierung

O voiige Sitzung fortsetzen:
[elio_04 [18.06.2003 11:59.42)

, R

1. Wdhlen Sie den Punkt ,,aus einer Reihe von Bildern ein Flash-Objekt
erzeugen*.

2. Klicken Sie auf ,,Weiter".



Schritt 1 von 9: Auswdhlen der Bilderserie die konvertiert werden soll
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Schritt 1 von 9: Auswahl der Eingabe ety

1. Wahlen Sie die erste Datei der Bilderserie aus (z.B. meineSerie_001.jpg), die
konvertiert werden soll.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Dateinamen, um eine
Vorschau des Bildes anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf ,,Weiter".

Die weiteren Schritte stimmen mit den bereits beschriebenen Uberein. Siehe
daher:

Schritt 2 von 9: Grundeinstellungen fur die Konvertierung



Unterbrechen von Konvertierungen

Je nach GréBe der zu konvertierenden Datei kann es zu langen Renderzeiten

kommen.
Der Benutzer kann sein aktuelles Konvertierungsprojekt zu jedem beliebigen
Leitpunkt unterbrechen und spater wieder fortsetzen.

Klicken Sie dazu auf ,,Beenden*.



Fortsetzen von Konvertierungen

Wenn Sie eine Konvertierung unterbrochen haben, kdnnen Sie bei jedem
Neustart von QTVR2Flash wdhlen, ob ein unterbrochenes Projekt fortgesetzt
werden soll.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

3. Wahlen Sie ,Sitzung fortsetzen”

QTVR 2 Flash i S|

i : E QTVR2Flash Pro

‘Was mochten Sie tun:

(2 aus einem OTVR-Objekt ein Flash-Objekt erzeugen
O aus einer Reihe von Bildern ein Flash-Objekt erzeugen

Q) Gespeicherte Einstellungen venwenden:

I [~

) Batch-Konvertierung

Q) vonge Sitzung fortsetzen:
|chn_D=1 [18.08 2003 11:59:42]

4. Klicken Sie auf ,,Weiter" — Die Sitzung wird fortgesetzt.



Batch-Konvertierung (nur Pro-Version)

Die Professional-Version von QTVR2Flash bietet zusatzlich eine Funktion zum
automatisierten Abarbeiten von vorbereiteten Konvertierungsdurchldufen
(Batch Processing).

Um mehrere Konvertierung per Batch Processing ausfGhren zu lassen, wahlen
Sie zundchst eine der beiden Konvertierungsvarianten:

- ,,aus einem QTVR Objekt ein Flash Objekt erzeugen”
- ,,aus einer Reihe von Bildern ein Flash Objekt erzeugen*

FUhren Sie alle Einstellungen wie beschrieben bis zu Schritt 5 von 9 durch und
klicken Sie dann auf ,,Aktuelle Einstellungen zu JobQueue hinzufugen und
zurUck zum Anfang*.

i B
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Eitte wihlen Sie nun das
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«| | B
Ansicht: IDela\Is j ﬁl m

Schritt 5 von 9: Auswahl des Ausgabeordners

Wiederholen Sie diesen Vorgang mit allen fUr das Batch Processing
vorgesehenen Panoramen und Bilderserien.



OTY¥R 2 Flash ,’ﬂ

QTVR2Flash Pro

Was michten Sie tun:

& aus einem QTVR-Obijekt ein Flash-Objekt erzeugen
D aus einer Reihe von Bildern ein Flash-Objekt erzeugen

O Gespeicherte Einstellungen venwenden:

[ |

| ) Batch-Konvertierung |

O voiige Sitzung fortsetzen:
[elio_04 [18.06.2003 11:59.42)

Kehren Sie dann zum StartmenU zurUck und wdahlen Sie den Punkt ,,Batch-
Konvertierung“.



ATYR 2 Flash =]

i : E QTVR2Flash Pro

1 Aktuelle JobGueue: batchl j {1z | e |
M ame [ atei Dratum
2 | =l 3
T5 vome_gesch 79 wvome_geschamov  11.0603 17:.03.28 Preset hinzufiigen:
<- Preset entfernen 4
- Preset bearbeiten | g
| Batch-Konvertienung starten | A |

T ———
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Wahlen sie die gewunschte JobQueue.

A

Alle vorbereiteten Konvertierungen (Presets) erscheinen mit Projekthnamen,
Quelldatei und Datum.

w

Um ein weiteres Preset hinzuzufUgen wdhlen Sie dies aus der Liste und
klicken dann auf ,,Preset hinzufGgen*.

>

Wdhlen Sie aus dem Inhalt der JobQueue einen Eintrag und klicken Sie auf
»Preset entfernen”, um diesen Eintrag aus der Liste zu [6schen.

o

Klicken Sie auf ,,Preset bearbeiten”, um an dem ausgewdhlten Eintrag
Anderungen vorzunehmen. Das Programm wechselt nun mit den
Einstellungen des gewdhlten Presets an den Anfang des normalen
Konvertierungsdurchlaufs, so dass sie alle Einstellungen modifizieren
kdnnen.

o

Klicken Sie auf ,,Batch-Konvertierung starten*, um die automatisierte
Konvertierung durchzufUhren. Durch Klicken auf ,,Abbrechen* kénnen Sie
diesen Prozess unterbrechen.




Interaktionen mit Actionskript programmieren

Um mit den konvertierten Flash5-Flmen kommunizieren zu kdnnen, bietet
QTVR2Flash ein umfangreiches Set an Funktionen und Callbacks.

Zur ErlGuterung dieser Kommunikation finden Sie auf www.virtualkoeln.de ein
Tutorialpack (tutorial.zip) mit einer Fla Datei, die einen QTVR2FIash Film
einbindet und ansteuert.

Offnen Sie die Fla Datei in Macromedia Flash (ab Version 5) und starten Sie
diese. Offnen Sie das Ausgabefenster um alle Statusmitteilungen des Films
lesen zu kbnnen.

FUr das Verstandnis des Beispiels werden fortgeschrittene Actionscript-
Kenntnisse vorausgesetzt.


http://www.virtualkoeln.de/
http://www.renderwahnsinn.com/qtvr/tutorial.zip

Befehlsubersicht Steuerkommandos fur konvertierte Filme

Auflistung und Kurzbeschreibung aller im Masterfiim vordefinierten Funktionen
und Eigenschaften:

ex_anim(schrittpos,zoomstufe,ypos)
Ermdglicht die Animation zu einem best. Punkt

ex_enable_callback(wert)
Schaltet die Callback-Funktion an(true) bzw. aus(false)

ex_get_fps()
Gibt den aktuell eingestellten fps (Frames per second) Wert zurUck

ex_ getstep()
Gibt aktuelle Schrittposition um y-Achse zurick

ex_getzoom()
Gibt aktuelle Zoomstufe zurUck

ex_gotopos(schrittpos,zoomstufe,ypos)
Ermdglicht Sprung zu einem gewUnschten Punkt

ex_hidegtvrmouse(value)
Versteckt oder zeigt die QTVR Maus an ohne die Mausfunktionalitat
einzuschrénken.

ex_mousecontrol(mvisible,menabled,mloopenabled)
Schaltet die Qtvr-Funktion der Maus an (true, true, frue) bzw.aus (false, false,
false)

ex_nowait()
Schaltet den Wartezyklus fur renderhigh() ab.

ex_preloader_active(wert)

Schaltet die Anzeige des Standard-QTVR2Flash Preloaders an (frue) oder
ab(false). Wird ,,wert" auf ,,false" gesetzt, wird der gtvr2flash_preloader
callback aufgerufen.

ex_rendern()
Setzt die gednderten Werte um

ex_renderhigh()
Veranlasst das Nachladen der Details

ex_rotation(wert)
Ermdglicht einen Sprung der Schrittposition um wert



ex_set_fps(wert)
Setzt den aktellen fps (Frames per second) Wert. Standardeinstellung ist 13.

ex_stage_height()
Gibt die BUhnenhdhe des Flashfilms zurUck

ex_stage_width()
Gibt die BUuhnenbreite des Flashfilms zurUck

ex_turn(grad)
Animation um gewunschten Grad

ex_ypos(wert)
Ermdglicht eine vertikale Bewegung um wert

ex_zoom(wert)
Ermdglicht das zoomen, bzw. gibt die aktuelle Zoomstufe zurick



ex_anim(schrittpos, zoomstufe, ypos)

Syntax:
Pfad.ex_anim( schrittpos, zoomstufe, ypos );

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Filmschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Schrittpos: Positionen ab dem Startbild um die y-Achse (gegen UZS).
[Anmerk. Frei wahlbarer Wert zwischen 1(Startbild) und der in ,,Schritt 2
von 9" gewdhlten Schritt-GrdBe fUr die Unterteilung des (360°-

Panoramas.
(siehe Schritt 2 von 9: Grundeinstellungen fUr die Konvertierung — Punkt 5)]

zoomstufe: gewlnschte Zoomstufe zwischen 0O (Startposition, ganz
herausgezoomt) und 19 (tele-maximal eingezoomt)

ypos: Vertikaler Versatz als negativer Wert (wéchst mit Zoom)
Beschreibung:
Startet eine Animation unter BerUcksichtigung der Zoomstufe und der
ZLielwerte fUr die horizontale und vertikale Bewegung.
Returns / Ruckgabe:

nichts

Beispiel:
-In “mc_extern” wird der konvertierte Qtvr-Film geladen:
(loadMovie("'master_aussen.swf' mc_extern);

-Auf der selben Stufe befindet sich eine Filmschleife, die einen Button enthdlt
mit folgendem Befehl:

on (release)

{
}

_parent.mc_extern.ex_anim(8,1, 0);



ex_enable_callback(wert)

Syntax:
Pfad.ex_enable_callback(wert);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Filmschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Wert: true oder false

Beschreibung:

-true, schaltet die Ubergabe der 5 Werte (movie_name, schrittposition, y_pos
und zoomstufe) an die gtvr2flash_callback Funktion an.

false, schaltet die Ubergabe ab.

Returns / RUuckgabe:
nichts



ex_get fps()

Syntax:
Pfad.ex_get_fps();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:
Gibt die aktuell eingestellte Anzahl der Bilder pro Sekunde (fps) zurGck, mit der
der Qtvr-Film abgespielt wird.

Returns / RUuckgabe:
fps Wert des aktuellen Qtvr-Films



ex_getstep()

Syntax:
Pfad.ex_getstep();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:

Gibt den Positions-Wert um die y-Achse zurGck. (GroBe zwischen 1 und der in
»Schritt 2 von 9 gewdhlten Schritt-GréBe fur die Unterteilung des (360°-
JPanoramas.)

Returns / RUuckgabe:
Positions-Wert um die y-Achse



ex_getzoom()

Syntax:
Pfad.ex_getzoom();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:

Gibt die aktuelle Zoomstufe zurick.

(0 (weitwinkel-vollst&ndig herausrausgezoomt) bis 19 (tele-maximal
eingezoomt)

Returns / Ruckgabe:
Aktuelle Zoomstufe



ex_gotopos(schrittpos, zoomstufe, ypos)

Syntax:
Pfad.ex_gotopos ( schrittpos, zoomstufe, ypos );

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film

geladen wird.

Schrittpos: Positionen ab dem Startbild um die y-Achse (gegen UZS).
[Anmerk. Frei wahlbarer Wert zwischen 1(Startbild) und der in ,,Schritt 2
von 9 gewdhlten Schritt-GrdBe fur die Unterteilung des (360°-

Panoramas.
(siehe Schritt 2 von 9: Grundeinstellungen fUr die Konvertierung — Punkt 5)]

zoomstufe: gewuUnschte Zoomstufe zwischen 0O (Startposition, ganz
herausgezoomt) und 19 (20 stufiger Zoom)

ypos: Vertikaler Versatz als negativ Wert (wé&chst mit Zoom)

Beschreibung:
Springt zu einem frei wahlbaren Ausschnitt des Qtvr-Films (unter
BerUcksichtigung der Drehung, des Zooms und der Vertikalen)

Returns / RUuckgabe:
nichts

Beispiel:
Siehe ,,ex_anim()";



ex_hidegtvrmouse(wert)

Syntax:
Pfad.ex_hidegtvrmouse ( wert );

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Wert: frue (macht die Maus unsichtbar) oder false (macht die Maus
wieder sichtbar)

Beschreibung:
Macht die QTVR Maus sichtbar oder unsichtbar ohne die Funktionalit&t
einzuschrénken (siehe ex_mousecontrol)

Returns / Ruckgabe:
nichts



ex_mousecontrol(mvisible,menabled,mloopenabled)

Syntax:
Pfad.ex_mousecontrol(mvisible, menabled, mloopenabled);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

myvisible: frue oder false
menabled: true oder false
mloopenabled: true oder false

Beschreibung:
Schaltet zwischen System-Maus ohne Qtvr unterstUtzung (false, false, false)
und der filmeigenen Qtvr-Maus (true, tfrue, true)

mvisible schaltet die System-Maus ab (tfrue= Mouse.hide(); ) bzw. an (false=
Mouse.show();)

menabled schaltet die Qtvr-Maus (Filmschleife) an (true) bzw. ab (false)

mloopenabled schaltet die Mdglichkeit der Panoramasteuerung an(true)
bzw. ab (false)

Returns / RUckgabe:
nichts



ex_nowait()

Syntax:
Pfad.ex_nowait();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:
Schaltet den Wartezyklus fur renderhigh() ab.

Returns / RUckgabe:
nichts

Example:
Rotation um einen Schritt mit aktiviertem rendern der hochauflésenden Daten
(ex_renderhigh muss nach ex_nowait nicht mehr explizit aufgerufen werden):

ex_nowait();
ex_rotation(1);
ex_rendern() ;



ex_preloader_active(wert)

Syntax:
Path.ex_preloader_active (wert);

Parameters:
Path: relativer oder absoluter Pfad zur Filimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Values: true oder false

Description:

Akfiviert(true, Standardeinstellung) oder Deaktiviert des QTVR2Flash Preloader.
Sollte der Standardpreloader deaktiviert werden, wird statt dessen der
gtvr2flash_preloader(prozent) Callback aufgerufen. Mit Hilfe dieses Callbacks
ist es moglich eigene Preloader zu definieren.

Returns:
nichts



ex_rendern()

Syntax:
Pfad.ex_rendern();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:
Setzt die (an anderer Stelle) gednderten Werte im Qtvr-Film um.

Returns / RUckgabe:
nichts



ex_renderhigh()

Syntax:
Pfad.ex_renderhigh ();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: keine

Beschreibung:
Veranlasst das Laden der Details

Returns / RUckgabe:
nichts



ex_rotation()

Syntax:
Pfad.ex_rotation (wert);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film

geladen wird.

Wert: Anzahl der Schritte um die der Qtvr-Film rotieren soll (positiver
Wert= Schritte nach links, negativer Wert= Schritte nach rechts)

Beschreibung:
Sprung um eine Anzahl von Schritten (SchrittgréBe wird definiert unter:
Schritt 2 von 9: Grundeinstellungen fUr die Konvertierung — Punkt 5)

Returns / RUuckgabe:

Positions-Wert um die y-Achse.

(Jedem Schritt wird bei der Filmkonvertierung ein fixer Positionswert
zugeordnet, von 1(Startbild) bis zum gewdahlten Wert fUr die Unterteilung der
Schritt-GréBen des Panoramas (,,Schritt 2 von 9%)).



ex_set_fps(wert)

Syntax:
Pfad.ex_set_fps(wert);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

Werte: neuer fps (Frames per second/Bilder pro Sekunde)

Beschreibung:

Setzt die Geschwindigkeit des aktuellen Qtvr-Films auf ,,wert". Die
Standardeinstellung ist 13. Alle Anderungen an diesem Wert werden sofort
umgesetzt. So ist es theoretisch mdglich die Drehgeschwindigkeit des Films
dynamisch einer PrGsentation anzupassen.

Returns / RUuckgabe:
nichts



ex_stage_heighi()

Syntax:
Pfad.ex_stage_height();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Filmschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.
Werte: keine
Beschreibung:

Gibt die HOhe der BUhne in Pixeln zurUck.

Returns / RUuckgabe:
Hohe der BUhne in Pixeln



ex_stage_width()

Syntax:
Pfad.ex_stage_width();

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Filmschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.
Werte: keine
Beschreibung:

Gibt die Breite der BUhne in Pixeln zurUck.

Returns / RUuckgabe:
Breite der BUhne in Pixeln



ex_turn(grad)

Syntax:
Pfad.ex _turn(grad);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film
geladen wird.

grad: Gradzahl, um die der Qtvr-Film rotieren soll

Beschreibung:

Rotationsanimation um einen frei wahlbaren Wert in Grad (z.B. 180 fUr eine
halbe Drehung). Das Vorzeichen bestimmt dabei die Drehungsrichtung.
(Negative Werte = rechts Drehung, Positive Werte =Drehung nach links).

Returns / RUuckgabe:
nichts



ex_ypos(wert)

Syntax:
Pfad.ex _ypos(wert);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film

geladen wird.

Wert: negativer Pixelabstand zum oberen Bildrand (wert wachst mit
zoom)

Beschreibung:
Vertikale Bewegung, bzw. ansteuern einer beliebigen Position (in
Abhdangigkeit zum Zoom) des Bildes (vertikal).

Returns / RUuckgabe:
nichts



ex_zoom(wert)

Syntax:
Pfad.ex__ zoom(wert);

Parameter:
Pfad: relativer oder absoluter Pfad zur Fiimschleife in die der Qtvr-Film

geladen wird.

Wert: gewuUnschte Zoomstufe zwischen O (Startposition, ganz
herausgezoomt) und 19 (ganz hereingezoomt)

Beschreibung:
Zoomt auf eine gewulUnschte Zoomstufe

Returns / Ruckgabe:
nichts



Ubersicht QTVR2Flash Callbacks

Alle mit QTVR2Flash konvertierten Filme verfugen Uber verschiedene
Callbackroutinen, die aufgerufen werden, sobald unterschiedliche Ereignisse
stattfinden.

Der Benutzer kann innerhalb seiner eigenen Actionscriptprogrammierung
diese Funktionen nutzen um die Ereignisse auszuwerten.

Folgende Callbackfunktionen kdnnen genutzt werden:
- qtvr2flash_callback(movie_name, schrittposition, y_pos, zoomstufe)

Diese Funktion wird von dem mit QTVR2Flash konvertierten Flashfilm bei jedem
Renderzyklus aufgerufen und Gbermittelt die aktuellen Positions- und
Orientierungsdaten, sowie den Namen des Films. Hierbei handelt es sich um
den wichtigsten Callback, da nur Uber diesen eine Synchronitdt zwischen
dem QTVR2Flash-Film und dem Ubergeordneten Film erreicht werden kann.

Parameter:

movie_name - der Name des jeweiligen akfiven Qtvr2Flash-Films
schrittposition — gibt die aktuelle Rotation um die y-Achse des Roundshots an
y_pos — gibt den Wert der vertikalen Verschiebung als negativ-Wert an
zoomstufe — gibt die aktuelle Zoomstufe zurUck.

- anim_ready()

Wird aufgerufen, sobald eine Animation, die mit dem Befehl ex_anim
gestartet wurde abgeschlossen ist.

- qtvr2flash_loadstatus(status)

Gibt den aktuellen Ladestatus des QTVR2FIash-Films an den Ubergeordneten
Film weiter.
Parameter:
status — folgende Werte k&nnen zurickgegeben werden:
1 = Konfigurationsdatei geladen
2 = Preview (Einzelbild) geladen
3 = Preview (voll bewegliche Vorschau) geladen
4 = Normalansicht geladen

- qtvr2flash_preloader(prozent)

Wird aufgerufen, sobald der Standard Preloader mit
ex_preloader_active(false) deaktiviert wurde. Der aktuelle Ladestand wird in
Prozent angegeben und kann ausgewertet werden.
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